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Título Provisório

Profile em UML para Modelagem Simplificada de Interfaces Gráficas em Aplicativos.

Objetivos

Criar um Profile em UML para possibilitar a modelagem de janelas com controles gráficos em típicos sistemas empresariais. Apesar de já existirem alguns profiles em UML para a modelagem de interfaces gráficas,  nenhuma delas prevê um modelo que permite uma modelagem rápida e simplificada, focada apenas nos controles mais utilizados por usuários, como caixas de texto, botões, tabelas, rótulos, entre outros. Inclusive, nenhum dos modelos define uma forma de definir como será a validação e persistência destes controles.

Este trabalho de conclusão apresentará justamente isso: um profile simplificado e específico para a modelagem de janelas com controles comuns, permitindo também definir a disposição dos controles em uma janela, quais caracteres serão permitidos em cada campo (consistência dos dados digitados), de que forma os campos serão validados (validação do conteúdo dos controles), entre outros recursos que o autor julgar necessário.

Este profile poderá ser utilizado para modelagem e geração de softwares dentro de abordagens MDD – Model-Driven Development e MDA – Model-Driven Architecture.

MDD é a abordagem de desenvolvimento de software focada no modelo (UML), e não na linguagem de programação. Ao invés de implementar um software utilizando linguagens de programação, MDD permite modelar as funcionalidades e recursos desejados utilizando um conjunto de modelos. Dessa maneira, a maior parte do esforço ficará em cima do modelo, e não mais nos códigos-fontes.

MDA é uma abordagem padronizada pela OMG (Object Management Group), aberta e independente de fornecedor para solucionar os desafios das mudanças de negócio e de tecnologia. Contempla padronizações de especificações de sistemas e de operação independente de tecnologia baseados na utilização de modelos formais. É uma padronização abrangente que deve ser utilizada com MDD.

Após o Profile ser definido, será planejado, elaborado e criado um protótipo para a validação do Profile a ser demonstrado. As tecnologias/linguagens a serem utilizadas para este fim serão negociadas com o orientador deste trabalho no decorrer desta disciplina.

Contribuição

O Profile UML resultante desta pesquisa poderá ser aproveitado como recurso para equipes de desenvolvimento de softwares empresariais que utilizam abordagens MDD com ou sem MDA.

Justificativa

Na pesquisa realizada na disciplina de Pesquisa em Ciência da Computação, foi verificado que não existe um modelo padrão para a modelagem de interfaces gráficas. Por não existir um padrão, alguns fabricantes de ferramentas para MDD/MDA criaram suas próprias soluções para a especificação de interface gráficas, enquanto que outros não disponibilizaram nada para este fim.

É comum ver que a maioria dos sistemas modelados em UML não contemplam a interface gráfica, somente utilizam esta linguagem para definir a camada de negócio, a camada de persistência, entre outros.

Existem algumas propostas de Profiles em UML para esta finalidade, porém são propostas que tentam englobar o máximo de características possíveis, tornando difícil sua compreensão e utilização.

Este trabalho de conclusão irá sugerir um recurso para possibilitar a modelagem de interfaces gráficas de forma simplificada para utilização em projetos de sistemas empresariais, podendo ser estendido para outras abordagens de desenvolvimento de software.

Metodologia

Este estudo viabilizará a confecção de um artigo contemplando o modelo do profile em UML, com suas justificativas, considerações e conclusões. No artigo serão também apresentados os conceitos e termos pertinentes ao trabalho.

Para complementar o artigo, será disponibilizado um protótipo para demonstrar a utilização do Profile UML.

Requisitos

· MDD

· MDA

· UML

· MOF

· OCL

Cronograma (Prazos)

31/03/06 – Pesquisa de outros profiles e métodos de modelagem de interface com UML e entrega do primeiro relatório

30/04/06 – Definição do Profile UML e entrega do segundo relatório

03/04/06 – Reunião “Como escrever o TC”

25/05/06 – Entrega do terceiro relatório

31/05/06 – Geração do Profile UML para ser utilizado dentro de uma IDE UML

06/06/06 – Entrega do artigo ao orientador para primeira revisão

07/06/06 – Reunião ”Como escrever o TC”

20/06/06 – Entrega do artigo ao orientador para segunda revisão

30/06/06 – Geração do protótipo, análise dos resultados

03/07/06 – Banca (até o dia 14/07)

Após a banca – Submissão do TC a eventos
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